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Hvad laerte | sidst?

Brug tre minutter pa at snakke om hvad i har lzrt op til nu, i breakout
rooms.

» Hvad er en Igkke?

» Hvad er en liste?

» Hvad kan vi med strenge?
> Andet?
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Objekter og metoder (kort)
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Objekter og metoder

| har prgvet at bruge funktioner som:

x = [1, 2]
x.append(3)
print (x)
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Objekter og metoder

| har prgvet at bruge funktioner som:

x = [1, 2]
x.append(3)
print (x)

Output:
[1, 2, 3]

Har | undret jer over hvad punktummet betyder? Hvorfor skriver man ikke:

append(x, 3)
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Objekter og metoder

Hvad sker der hvis man skriver:

X = 2
x.append(3)
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Objekter og metoder

Hvad sker der hvis man skriver:

X =2

x.append(3)

Output:

AttributeError : "int' object has no attribute 'append’
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Objekter og metoder

Hvad sker der hvis man skriver:

X = 2
x.append(3)

Output:

AttributeError : "int' object has no attribute 'append’

Men sa ma det veere tilfeldet at - *1ist’ object has attribute

’append’.
Hvad end det sd betyder.
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Objekter og metoder

Man kan tanke pa det som et "interface” pd "kassen.

X list
Input:
x = [12]
x.append(3)
append

Eksempler pé flere metoder kan findes pa:
https://docs.python.org/3/tutorial/datastructures.html
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Objekter og metoder

Et andet eksempel kunne vare

X :str
x = "TEKST"
x. lower ()

Output:

Eksempler pa flere metoder kan findes pa:
https://docs.python.org/3/library/stdtypes.html#str
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Dictionaries
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Navnet dictionary kommer fra det engelske ord for ordbog. Her sldes et
ord op med et nggleord (key) for at finde en bestemt veerdi (value).

| de lister vi har set pa bruges et bestemt tal (indeks) til at finde en
bestemt veerdi (value), dvs. vaerdierne har en bestemt raekkefglge.
Dictionaries minder meget om lister, men de har ikke en raekkefglge,
tilgengzeeld slipper vi for at holde styr pa, hvilken placering en veaerdi har.
| python er "{}" og ":" vigtige for at lave en dictionary.
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Navnet dictionary kommer fra det engelske ord for ordbog. Her sldes et
ord op med et nggleord (key) for at finde en bestemt veerdi (value).

| de lister vi har set pa bruges et bestemt tal (indeks) til at finde en
bestemt veerdi (value), dvs. vaerdierne har en bestemt raekkefglge.
Dictionaries minder meget om lister, men de har ikke en raekkefglge,

tilgengzeeld slipper vi for at holde styr pa, hvilken placering en veaerdi har.

"o

| python er "{}" og vigtige for at lave en dictionary.
Her er et eksempel pad en dansk—engelsk ordbog over nogle dyr.

dyr = {"hund” : "dog", "kat" : "cat”, "hest” : "horse"}
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Nu kan vi bruge vores dictionary til at sld oversaettelserne op. Hvis man
har et par "x" : "y", sd bruger man den forreste streng, "x", som index for

noon

at finde "y".

dyr = {"hund” : "dog",
"kat" : "cat”,
"hest” : "horse"}
print (dyr["hest"])
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Nu kan vi bruge vores dictionary til at sld oversaettelserne op. Hvis man
har et par "x" : "y", sd bruger man den forreste streng, "x", som index for

at finde "y".
dyr = {"hund” : "dog",
"kat” : "cat”,
"hest” : "horse"}

print (dyr|["hest”])

horse
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Vi kan nemt tilfgje nye dyr til vores ordbog.

dyr = {"hund” : "dog",
"kat" : "cat”,
"hest” : "horse"}
dyr["ged"] = "goat”
dyr[" gris"] = "pig"
print (dyr["ged"])
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Vi kan nemt tilfgje nye dyr til vores ordbog.

dyr = {"hund” : "dog",
"kat" : "cat”,
"hest” : "horse"}
dyr["ged"] = "goat”
dyr[" gris"] = "pig"
print (dyr["ged"])

goat
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Vi kan ogsa tjekke om en veerdi findes i vores dictionary.

dyr = {"hund” : "dog",

"kat" : "cat”,
"hest” : "horse",
"ged” : "goat”,
"gris” : "pig"}

print("hamster” in dyr)
print ("hund” in dyr)
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Vi kan ogsa tjekke om en veerdi findes i vores dictionary.

dyr = {"hund” : "dog",

,,kat,, : ”Cat”’

"hest” : "horse",

"sed” - "goat” False
”ge. g e True
gris" : "pig"}

print("hamster” in dyr)
print ("hund” in dyr)
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Hvis vi skal Igbe igennem alle ting i listen kan vi ggre det pa flere
forskellige mader.

dyr = {"hund” : "dog”,
"kat" : "cat”,
"hest” : "horse"}
for navn in dyr:
print("dansk: " +
navn +
", engelsk: " +
dyr[navn])
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Hvis vi skal Igbe igennem alle ting i listen kan vi ggre det pa flere

forskellige mader.

dyr = {"hund” : "dog”,
"kat" : "cat”,
"hest” : "horse"}
for navn in dyr:
print("dansk: " +
navn +
", engelsk: " +
dyr[navn])

dansk: hund, engelsk: dog
dansk: kat, engelsk: cat
dansk: hest, engelsk: horse
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Dictionaries - Gem data og find det igen

| stedet for at skulle "sld op” i vores ordbog i hvert gennemlgb af loopet,
kan vi f& key - value parret direkte ved at bruge .items() pa dictionariet.

dyr = {"hund” : "dog",
"kat” : "cat”,
"hest” : "horse"}
for key, val in dyr.items():
print("dansk: " +
key +
", engelsk: " +
val)
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| stedet for at skulle "sld op” i vores ordbog i hvert gennemlgb af loopet,
kan vi f& key - value parret direkte ved at bruge .items() pa dictionariet.
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Dictionaries kan bruges til meget mere end som ordbog, og tingene
behgver ikke vaere strenge, det kan vaere hvad som helst. Her er et
eksempel pa en reprasentation af en person.

person = {"name” : "Bamse”,
"age": 23,
"height": 187}

if (person["height”] >= 182):
print("You are tall "
+ person["name"])
else:
print("You can still grow "
+ person["name"])
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Dictionaries kan bruges til meget mere end som ordbog, og tingene
behgver ikke vaere strenge, det kan vaere hvad som helst. Her er et

eksempel pa en reprasentation af en person.

person = {"name” : "Bamse”,
"age": 23,
"height": 187}

if (person["height”] >= 182):
print("You are tall "
+ person["name"])
else:
print("You can still grow "
+ person["name"])

You are tall

Bamse
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Hvis vi tidligere ville have lavet et program der skulle talle bogstaver i en
lang streng, hvordan ville vi s3 have gjort?
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Hvis vi tidligere ville have lavet et program der skulle talle bogstaver i en
lang streng, hvordan ville vi s3 have gjort?
Her er et forslag:

s = "Lorem ipsum dolor sit amet..."
counts = [0] * 26 # [0,0,0,0,...]
for c in s.lower ():

if c =="a"

counts[0] = counts[0] + 1
elif ¢ == "b"

counts[1] = counts[1] + 1
elif
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Man kunne ogsd ggre mange andre smartere ting end det, men det
smarteste er nok at bruge dictionaries.
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Dictionaries - Gem data og find det igen

Man kunne ogsd ggre mange andre smartere ting end det, men det
smarteste er nok at bruge dictionaries.

s = "Lorem ipsum dolor sit amet..."
d = {}
for c in s:
if c not in d:
d[c] =0
dlc] =d[c] +1

18/30



Strenge og Dictionaries - Sidste bemaerkninger

Som altid har vi kun vist jer et lillebitte udsnit af hvilke funktioner der
findes til strenge, dictionaries, osv. Sa husk, Google er kun fa klik vaek.
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Filer




Filer og programmering

Filer bruges i flere sammenhange:
» Gemme data til senere brug (persistent data)
» Skriv output fra program til en filer
» Tag input fra en fil
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Aben/luk en fil i python

Vi dbner en fil med methoden open() som returnerer et filobjekt:

f = open(<file>, <mode>)

Tager parametrene file og mode:

» File: Stien til den fil som skal abnes (string).

» Mode: Hvordan skal filen bruges "r" for laes, "w" for skriv.
Nar man er feerdig med filen skal den lukkes (for at friggre ressourcer):
f. close ()
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Laes fra en fil

Laes filen min fil.txt pa fglgende vis:

" _n

f = open("min_fil.txt", "r
print(f.read())
f. close ()

Dette giver output:

Hej med jer
Dette er en fil
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Laes fra en fil

Vi kan ogsa laesen filen linje for linje:

f = open("min_fil.txt", "r")
line = f. readline ()
while line :
print( line . rstrip ())
line = f. readline ()
f. close ()

Kan ogsé ggres saledes:

f = open("min_fil.txt", "r")
for line in f:

print( line . rstrip ())
f. close ()

rstrip() fjerner whitespace for enden af linjen (undgar ekstra linjeskift).
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Skriv til en fil

Skriv til filen min fil.txt pa fglgende vis:

f = open("min_fil.txt", "w")
f. write("Leer python!\n")
f.write("IMADA SDU")

f. close ()

\n er en new-line-karakter og tilfgjer derved et linjeskift i filen.
Filen ser nu séledes ud:

L zer python!
IMADA SDU
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Exceptions

Hvis vi skriver til en fil som ikke eksistere oprettes en ny.
Hvad sker der hvis vi prgver at laese en fil som ikke eksisterer?
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Exceptions

Hvis vi skriver til en fil som ikke eksistere oprettes en ny.
Hvad sker der hvis vi prgver at laese en fil som ikke eksisterer?
Her prgver vi at laese den ikke eksisterende fil

ikke _eksisterende_fil.txt:

File "C:/Users/SBK/Documents/GitHub/Scripts/python_course/test.py",
line 18, in <module>
f = open(” ikke_eksisterende_fil .txt", "r")
FileNotFoundError: [Errno 2] No such file or directory :
ikke_eksisterende_fil . txt’

Programmet fejler! og stopper med en fejl.
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Exceptions

Vi kan dog fange denne fejl (aka. exception), og give en bedre
fejlmeddelelse, eller alt efter fejlen rette op pa den.
Dette ggres via try og except:

f = None
try:
f = open(” ikke_eksisterende_fil .txt", "r")
print(f.read())
f. close ()
except:
if f is not None:
f. close ()
print (" filen kunne ikke abnes") # fejlmeddelelse

Vi er her meget forsigtige i except-blokken og sgrger for at lukke filen, hvis
der er blevet initaliseret.
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Exceptions

Vi kan ogsa fange en specifik fejl:
f = None
try:
f = open(" ikke_eksisterende_fil .txt", "r")

print(f.read())
f. close ()
except FileNotFoundError:

if f is not None:
f. close ()

print (" filen kunne ikke abnes™)
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Afsluttende bemaerkning

| har nu lzert om bl.a.
» Typer & variabler

If-setninger

Funktioner

Lister

Lgkker

Strenge

vVvyVvYyVvyYyvyy

Dictionaries
> Filer
Hvilket i princippet er mere end rigeligt til at kunne ggre "alt".
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Afsluttende bemaerkning

Det vigtigste vi ikke har leert om er hvordan man laver sine egne "klasser”,
sine egne typer.
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Afsluttende bemaerkning

Det vigtigste vi ikke har leert om er hvordan man laver sine egne "klasser”,
sine egne typer.
Derudover er der masser af detaljer om de ting vi har laert som ogsd kan

udforskes.
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Afsluttende bemaerkning

Det vigtigste vi ikke har leert om er hvordan man laver sine egne "klasser”,
sine egne typer.

Derudover er der masser af detaljer om de ting vi har laert som ogsd kan
udforskes.

Laes andres kode, las bgger, se videoer, lav tutorials, lav et projekt og find
hjelp péd nettet.
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